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大连海洋大学

第二届“达内杯”科技创新大赛

2013年4月7日@大连
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大赛概要

在刚刚过去的2012年，中国IT行业在网民、资本市场、技术、产业链等方面都出现了深刻的变化，互联网迈过爆发式增长的临界点，将进入大数据产业元年；云计算改变了人们对软件系统的传统认识，大大降低了企业信息化成本，更重要的是基于云计算平台的大数据分析、商业智能，为企业市场营销与决策提供“智慧”；物联网走下概念神坛，物联网应用层出不穷，带给人们生活便利的同时，也让人们惊叹于科技改变生活的力量。

不在实践中突破，就在颠覆中沉沦，为营造良好的学习氛围，激发学生对专业学习的兴趣和潜能，培养其创新能力、运用专业知识解决实际问题的综合实践能力及团队合作意识，大连海洋大学特举办第二届“达内杯”科技创新大赛。

组织单位

主办方：共青团大连海洋大学委员会

承办方：大连海洋大学信息工程学院

赞助方：大连达内软件有限公司

大赛日程

	阶段
	赛项
	形式
	目标
	日程

	1
	启动
	推广、宣讲会
	明确大赛宗旨、要求、日程安排
	4月8日-12日

	2
	报名
	报名、选题
	参赛者报名、选题，大赛组委会审核
	4月15日-19日

	3
	备赛
	作品设计、实现
	参赛者在指导老师指导下完成题目
	4月22日-5月24日

	4
	提交
	作品提交
	参赛者向组委会提交项目成品
	5月27日-31日

	5
	评审
	作品评审
	参赛者答辩，评审团评出成绩
	6月3日-14日

	6
	闭幕
	闭幕式
	颁奖典礼，大赛闭幕
	6月3日-14日


参赛内容

本次大赛分软件设计开发和电子/嵌入式应用两个方向，赞助方将向参赛者提供备选题目和对应技术支持服务，参赛者也可自定义题目，赞助方备选题目请参考附件1参考题目。

奖项设置

大连海洋大学第二届“达内杯”科技创新大赛各项奖项由本次大赛承办方和赞助商协定，应用软件与嵌入式两个方向各设定一等奖、二等奖、三等奖、创意奖和优秀指导奖，奖金和证书由赞助方提供，具体如下表：

	方向
	奖项
	奖金
	证书

	应用软件方向
	创意奖
	500元
	“达内杯”科技创新大赛创意奖证书

	
	一等奖
	500元
	“达内杯”科技创新大赛一等奖证书

	
	二等奖
	300元
	“达内杯”科技创新大赛二等奖证书

	
	三等奖
	200元
	“达内杯”科技创新大赛三等奖证书

	
	优秀指导奖
	500元
	“达内杯”科技创新大赛优秀指导奖证书

	嵌入式方向
	创意奖
	500元
	“达内杯”科技创新大赛创意奖证书

	
	一等奖
	500元
	“达内杯”科技创新大赛一等奖证书

	
	二等奖
	300元
	“达内杯”科技创新大赛二等奖证书

	
	三等奖
	200元
	“达内杯”科技创新大赛三等奖证书

	
	优秀指导奖
	500元
	“达内杯”科技创新大赛优秀指导奖证书

	累计现金奖金：
	4000元
	


评选标准

参赛选手需对参赛作品做运行演示、讲解、答辩，大赛评审团将根据以下指标和权重对每个作品进行打分评审：

	序号
	评审项
	单项满分值
	达标要求

	1
	功能完整性
	10
	按参赛报名表中约定实现全部功能

	2
	程序健壮性
	10
	良好的异常事件流处理、程序健壮、稳定

	3
	陈述流畅性
	10
	作品陈述简洁明了、有条理，答辩清晰易懂

	4
	算法高效性
	10
	良好高效的算法设计

	5
	开发规范性
	10
	编码符合企业规定和行业规范，良好的分层、分模块

	6
	技术复杂度
	5
	单项技术深度、多项技术整合应用

	7
	业务复杂度
	10
	复杂业务流程、复杂数据结构、复杂数据关系

	8
	用户交互感
	10
	良好的用户交互，符合一般用户使用习惯

	9
	协调美观性
	5
	协调、友好、美观、简洁的UI或操作界面

	10
	技术先进性
	10
	应用当前最流行技术

	11
	创意创新性
	10
	业务背景、业务模式、系统设计具有创意


参赛收益

学生收益

• 学习最新的IT技术，进而增强实践能力和就业竞争力。

• 有机会获得200-500元不等的奖金。

• 参赛作品将有机会投放市场，获得赢利。

• 赢得企业和知名企业录用的机会。

• 通过比赛找到学生的优势和劣势，进而通过再学习或培训进行提高。

• 获得相关技术证书，做为求职和职业晋升的敲门砖。

• 发现属于他们的舞台和抓住改变命运的机会！
企业收益

• 精准、高效、低成本招聘到不同地域、不同层次的高校毕业生。

• 扩大企业品牌及产品在高校及大学生中的传播和影响力。

院校收益

• 发现本校的科技与创新达人，带动和促进本校学生学习IT技术的热情。

• 增强毕业生的实践能力，增强本校学生的就业竞争力，提高本校学生的就业率和就业质量。

• 扩大高校品牌的社会知名度及影响力，提高本校的招生质量。

• 扩大高校品牌在企业的知名度及影响力。

• 提高本校教师教学水平。对大赛开展做出突出贡献的高校和辅导教师，大赛组委会给与“优秀指导奖”。

参赛须知

参赛对象

大连海洋大学在校学生，计算机、电子、通信等理工科专业，不限年级。
报名费用

所有赛程院校、学生全部免费。

参赛形式

学生自愿组合，每队3—5人，每队设有1名负责人；每队可以约请1-2 名指导教师。

作品提交

要求以学院（或团队）为单位上交制作成品，作品贴上标签，标签上标有作品名称、负责人姓名及联系方式等信息（附报名表）

获奖证书

根据所获奖项和名次，参赛者可获得大赛组委会授予的获奖证书，包括创意奖、一等奖、二等奖、三等，优秀指导教师将获得“优秀指导奖”证书。

所有获奖选手均可面试获得工业和信息化部颁发的中高级高级软件工程师职业技能水平认证证书（需缴纳工本费）。

附件1.参考题目

应用软件方向
	大类
	简介
	技术与平台

	门户网站
	新闻、咨询实时更新，检索
	技术：JAVA、.Net、PHP、Objective-C、C、C++

平台：Windows、Linux、Android、iOS

	电子商务平台
	商品展示、购买、订单、支付
	技术：JAVA、.Net、PHP、Objective-C、C、C++

平台：Windows、Linux、Android、iOS

	信息管理系统
	企事业单位业务管理系统
	技术：JAVA、.Net、PHP、Objective-C、C、C++

平台：Windows、Linux、Android、iOS

	游戏
	单机、网络、人机对战

格斗类、益智类、关卡类等
	技术：JAVA、.Net、PHP、Objective-C、C、C++

平台：Windows、Linux、Android、iOS

	工具
	即时通讯、天气、新闻、计算、记事本等
	技术：JAVA、.Net、PHP、Objective-C、C、C++

平台：Windows、Linux、Android、iOS


电子/嵌入式方向

	题目
	简介
	技术

	基于ARM开发板的实时温度计（附带时钟功能）
	在ubuntu下通过qt语言实现在开发板上显示表盘状温度计，读取开发板自带温度传感器的温度值，实时显示，并且实时显示时间。
	平台：pc、cw210开发板

语言：c、c++、qt

环境：ubuntu、linux

	基于ARM的银行排队系统
	在ubuntu下通过qt设计界面，在开发板上模拟日常银行取号叫号界面，通过c语言设计在pc机上运行的模拟后台服务器程序实现数据处理功能。
	平台：pc、cw210开发板

语言：c、c++、qt

环境：ubuntu、linux

	基于ARM的模拟点菜系统
	在ubuntu下通过qt设计界面，在开发板上模拟日常餐馆点菜系统，并能实现点菜、删菜、结账等功能。
	平台：pc、cw210开发板

语言：c、c++、qt

环境：ubuntu、linux

	基于ARM的上位机控制软件
	在ubuntu下通过qt设计界面，在pc机上运行界面程序，实现pc机通过网线对开发板的检测和控制，主要实现显示温度、电压，控制LED灯、蜂鸣器等功能。通过c语言设计在开发板后台处理pc机控制请求的程序。
	平台：pc、cw210开发板

语言：c、c++、qt

环境：ubuntu、linux

	实现ARM开发板与上位机的无线数据收发
	在ubuntu下使用qt设计界面实现pc机通过zigbee无线通信模块向开发板发送数据的功能。
	平台：pc、cw210开发板、zigbee

语言：c、c++、qt

环境：windows、ubuntu、linux

	基于ARM命令行的MP3播放器程序设计
	在ubuntu下通过c语言设计程序实现在开发板命令行中播放MP3格式音乐的程序。
	平台：pc、cw210开发板

语言：c、c++、qt

环境：ubuntu、linux


附件2.参赛报名表
大连海洋大学第二届“达内杯”科技创新大赛作品报名表
	参赛作品名称
	

	作品类别（题目）
	

	负责人
	
	手机
	
	Email
	

	参赛者
	
	姓名
	性别
	班级
	所学专业
	签名

	
	1
	
	
	
	
	

	
	2
	
	
	
	
	

	
	3
	
	
	
	
	

	
	4
	
	
	
	
	

	指导教师
	
	姓名
	性别
	职称
	专业
	签名

	
	1
	
	
	
	
	

	
	2
	
	
	
	
	

	作品简介

（限400字以内）
	业务背景

功能模块

实现技术

环境与平台






